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DISCIPLINA:  ENGENHARIA DE SISTEMAS DISTRIBUÍDOS MÓDULO: 1º 

CÓDIGO DA DISCIPLINA:  INF628    

CARGA HORÁRIA: 28 HORAS     

PROFESSOR: SANDRO SANTOS ANDRADE    

     

 EMENTA  

Particularidades em sistemas distribuídos, dependability e segurança, especificação de sistemas distribuídos 
dependable, padrões de projeto e arquiteturais para sistemas distribuídos dependable, arquiteturas 
orientadas a serviços, validação de sistemas distribuídos dependable, projeto de sistemas autonômicos, 
embarcados e de tempo-real. 

     

 OBJETIVOS  

 GERAIS  

Apresentar as particularidades do processo de desenvolvimento de sistemas distribuídos críticos 
(dependable) e discutir os mecanismos da Engenharia de Software utilizados particularmente na construção 
de tais sistemas computacionais. 

 ESPECÍFICOS  

Capacitar o aluno em relação à correta compreensão e aplicação das técnicas da Engenharia de Software 
utilizadas na especificação, projeto e implementação de sistemas distribuídos dependable. Apresentar as 
principais ferramentas utilizadas na verificação e validação de sistemas distribuídos críticos. Apresentar os 
padrões de projeto e arquiteturais utilizados no desenvolvimento de sistemas distribuídos dependable. 
Discutir a motivação e benefícios das arquiteturas orientadas a serviços. Apresentar aspectos de Engenharia 
de Software particularmente utilizados no desenvolvimento de sistemas autonômicos, embarcados e de 
tempo-real. 

   

 PRÉ-REQUISITOS  

INF612 – Aspectos Avançados em Engenharia de Software 

     

 CONTEÚDO PROGRAMÁTICO  

1. Particularidades em Sistemas Distribuídos Dependable 
1.1. Aspectos de concorrência 
1.2. Security e Safety 
1.3. Restrições temporais e de ambiente 

2. Especificação de Sistemas Distribuídos 
2.1. Especificação orientada a riscos 
2.2. Especificação de safety, reliability e security 
2.3. Especificação formal 

3. Projeto de Sistemas Distribuídos 
3.1. Modelos de concorrência e multithreading 

3.1.1. Patterns para sincronização de threads (Scoped Locking, Strategized Locking, Thread-Safe 
Interface e Double-Checked Locking Optimization) 

3.2. Patterns para multithreading (Single thread, thread pools e thread pool with lanes) 
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3.3. Padrões de projeto para sistemas distribuídos (Component Configurator, Reactor, Proactor, 
Acceptor-Connector, Half Sync/Half Assync e Leader/Followers) 

3.4. Padrões arquiteturais para sistemas distribuídos 
4. Implementação de Sistemas Distribuídos 

4.1. Frameworks para concorrência e multithreading (Java, Qt, ThreadWeaver e ACE – ADAPTIVE 
Communication Environment) 

4.2. Frameworks para sistemas distribuídos (ACE - ADAPTIVE Communication Environment) 
4.3. Soluções de middleware (EJB - Enterprise JavaBeans e CORBA 3) 

5. Arquiteturas Orientadas a Serviços 
5.1. Serviços como componentes reutilizáveis 
5.2. Engenharia de serviços 
5.3. Desenvolvendo software com serviços 

6. Projeto de sistemas autonômicos, embarcados e de tempo-real 
6.1. Sistemas autonômicos e arquiteturas dinâmicas 
6.2. Padrões arquiteturais para sistemas embarcados 
6.3. Padrões arquiteturais para sistemas de tempo-real 

 

     

 METODOLOGIA  

Aulas expositivas, leitura de artigos e discussões em sala. 

     

RECURSOS  

Quadro, computador, projetor multimídia e laboratório para práticas.  
Softwares: Distribuição Linux (gratuito), KDevelop 4 (gratuito), IDE Ecipse (gratuito), J2SESDK (gratuito) e 
CIAO Component-Integrated ACE ORB (gratuito) 

     

AVALIAÇÕES  

Resenhas de artigos técnicos/científicos, implementação e elaboração de artigos. 
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