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Objetivos
● Realizar um nivelamento da turma acerca do conteúdo 

essencial da Engenharia de Software

● Apresentar uma visão mais detalhada sobre os tópicos 
mais demandados por outras disciplinas da ECDU, em 
particular, INF628 (Engenharia de Software para Sistemas 
Distribuídos)

● Apresentar as áreas de pesquisa de maior proeminência na 
atualidade

● Discutir as tecnologias atualmente disponíveis e 
proporcionar uma vivência prática da sua aplicação
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Sandro Andrade
● Bacharel em Ciência da Computação (UFBa – 1999)

● Mestre em Mecatrônica (UFBa – 2006)

● Doutorando em Ciência da Computação (UFBa), dedicado ao 
estudo de suporte arquitetural a sistemas auto-gerenciáveis 
e autonômicos

● Projetista e desenvolvedor OO desde 1997 (C++, Qt, QML, 
J2EE/J2SE, CORBA)

● Integrante do KDE desde 2007, membro do KDE e.V., 
colaborador em projetos tais como KDevelop, Plasma, e 
Gluon
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Roteiro do Curso
● Arquitetura de Software – conceitos básicos, projeto 

arquitetural, conectores, modelagem e análise (4h)

● Arquitetura de Software - implementação, estudos de caso e 
projeto para atendimento de requisitos não-funcionais (2h)

● Padrões de Projeto e Idiomas de Programação – princípios, 
aplicações e estudos de caso (2h)

● Evolução de Software (1h)

● Visualização de Software (2h) – visualização estrutural, 
dinâmica e de evolução

● Gerência de Qualidade (1h) – técnicas
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Roteiro do Curso
● Gerência de Qualidade – integração contínua (1h)
● Experimentação em Engenharia de Sofware – objetivos, 

revisão de estatística e métodos (3h)
● Experimentação em Engenharia de Sofware – estudos de 

caso (2h)
● Pesquisa em Engenharia de Software (2h) – revisões 

sistemáticas de literatura, técnicas de avaliação, 
características de um bom artigo / projeto de pesquisa

● Tópicos atuais / Discussão do trabalho prático (4h)
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Avaliações
● Prova Escrita Individual (24/04) – 2h de duração
● Apresentação e Discussão do Trabalho Prático (24/04) – 

em dupla
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