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Objetivos

e Realizar um nivelamento da turma acerca do conteudo
essencial da Engenharia de Software

» Apresentar uma visao mais detalhada sobre os tépicos
mais demandados por outras disciplinas da ECDU, em

particular, INF628 (Engenharia de Software para Sistemas
Distribuidos)

e Apresentar as areas de pesquisa de maior proeminéncia na
atualidade

e Discutir as tecnologias atualmente disponiveis e
proporcionar uma vivéncia pratica da sua aplicacao
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Ve

Sandro Andrade > 80

e Bacharel em Ciéncia da Computacao (UFBa — 1999)
e Mestre em Mecatrénica (UFBa — 2006)

e Doutorando em Ciéncia da Computacdo (UFBa), dedicado ao
estudo de suporte arquitetural a sistemas auto-gerenciaveis
e autonémicos

 Projetista e desenvolvedor OO desde 1997 (C++, Qt, QML,
J2EE/J2SE, CORBA)

e Integrante do KDE desde 2007, membro do KDE e.V,,
colaborador em projetos tais como KDevelop, Plasma, e
Gluon
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M

Roteiro do Curso 5‘3 80

 Arquitetura de Software — conceitos basicos, projeto
arquitetural, conectores, modelagem e analise (4h)

 Arquitetura de Software - implementacao, estudos de caso e
projeto para atendimento de requisitos nao-funcionais (2h)

 Padrdes de Projeto e Idiomas de Programacdo — principios,
aplicacoes e estudos de caso (2h)

 Evolucdo de Software (1h)

o Visualizacao de Software (2h) — visualizacao estrutural,
dinamica e de evolucao

e Geréncia de Qualidade (1h) — técnicas
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. a0
Roteiro do Curso 8 (R

e Geréncia de Qualidade - integracao continua (1h)

e Experimentacao em Engenharia de Software — objetivos,
revisao de estatistica e métodos (3h)

e Experimentacao em Engenharia de Sofware — estudos de
caso (2h)

* Pesquisa em Engenharia de Software (2h) — revisoes
sistematicas de literatura, técnicas de avaliacao,
caracteristicas de um bom artigo / projeto de pesquisa

e Tdpicos atuais / Discussao do trabalho pratico (4h)
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e

Avaliacoes 09888

e Prova Escrita Individual (24/04) — 2h de duracao

 Apresentacao e Discussao do Trabalho Pratico (24/04) -
em dupla
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