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EMENTA

Processos de software e desenvolvimento agil, engenharia de requisitos, projeto de interfaces graficas de
usudrio, projeto arquitetural, projeto e implementacdo orientados a objetos, teste de software, reuso e
engenharia de software baseada em componentes, evolucdo e visualizacdo de software, geréncia de
qualidade, geréncia de configuracdo, experimenta¢cdo em Engenharia de Software.

OBIJETIVOS

GERAIS

Caracterizar o processo de desenvolvimento de sistemas computacionais e apresentar uma visdo
aprofundada sobre os mecanismos, técnicas e paradigmas disponibilizados na Engenharia de Software para
a construcdo de aplicages modernas e de qualidade.

ESPECIFICOS

Capacitar o aluno em relagdo a correta compreensdo e aplicacdo das técnicas da Engenharia de Software
utilizadas na especificacdo, projeto, implementacdo e evolucdo de sistemas computacionais. Apresentar os
aspectos fundamentais das metodologias ageis e da engenharia de requisitos. Justificar a importancia do
projeto arquitetural, visGes e estilos na qualidade e evolucdo do software. Esclarecer os principios que
regem os padrdes de projeto e as motivacGes de uso. Apresentar as técnicas de testes, revisoes e inspecbes
de software e os seus impactos na qualidade. Apresentar como técnicas tais como os frameworks de
aplicacdo e linhas de produto favorecem o reuso de software. Apresentar técnicas complementares tais
como visualizagado de software, geréncia de configuragdo e experimentagao.

PRE-REQUISITOS
Nao tem

CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Processos de Software e Desenvolvimento Agil
1.1.Modelos de processo de software
1.2.Gerenciando mudangas
1.3.Rational Unified Process (RUP)
1.4. Métodos ageis e Extreme Programming (XP)
2. Engenharia de Requisitos
2.1.Requisitos funcionais e ndo-funcionais
2.2.Processos para engenharia de requisitos
2.3.Andlise, validagdo e gerenciamento de requisitos
3. Projeto de Software
3.1.Projeto de interfaces graficas de usuario: problemas, analise, prototipacao e avaliagao
3.2.Projeto arquitetural
3.2.1.Fundamentos
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3.2.3.Padrdes arquiteturais
3.2.4.Arquiteturas dinamicas
3.3.Projeto orientado a objetos e padrdes de projeto
3.3.1.Motivagao
3.3.2.Principios de um bom projeto orientado a objetos
3.3.3.Modularizacao de padrdes de projeto
4. Implementacao de software
4.1.Problemas
4.2.ldiomas de programacao
4.3.Desenvolvimento de software livre
5. Teste de software
5.1.Testes de desenvolvimento
5.2.Testes de liberagdo e de usuario
5.3.Testes e inspegdes
6. Mecanismos para reuso
6.1. Motivagao
6.2.Frameworks de aplicacdo
6.3.Linhas de produto
6.4. Desenvolvimento baseado em componentes (COTS)
7. Evolucdo de software
7.1.0 processo de evolucdo
7.2.Manutengao de software
7.3.Gerenciando sistemas legados
8. Visualizagdo de software
8.1. Motivagao
8.2.Visualizagdo estdtica, dinamica e de evolugdo
8.3. Principais abordagens e ferramentas
9. Geréncia de qualidade e configuragdo
9.1.Padronizagoes, revisdes e inspe¢des
9.2. Métricas de software
10. Experimentagao em Engenharia de Software
10.1 Motivagao
10.2 Metodologias
10.3 Casos de Uso
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3.2.2.Visdes

METODOLOGIA

Aulas expositivas, leitura de artigos e discussdes em sala.

RECURSOS

Quadro, computador, projetor multimidia e laboratdério para praticas.

Component-Integrated ACE ORB (gratuito)

Softwares: Distribuicdo Linux (gratuito), KDevelop 4 (gratuito), IDE Ecipse (gratuito), JBOSS(gratuito) e CIAOQ
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AVALIACOES
Resenhas de artigos técnicos/cientificos e elaboracdo de artigos.
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